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GRADUACAO
Curso Titulo
DESIGN DE GAMES BACHAREL
Periodo Letivo Série Disciplinas CHT Média Final Status
201610 1 COMPUTACAO GRAFICA 66h 06,6 Aprovado
201610 1 COMUNICAGAO 88h 09,2 Aprovado
201610 1 DESENHO E EXPRESSAO GRAFICA 66h 06,2 Aprovado
201610 1 DESIGN DE JOGO ANALOGICO 66h 06,9 Aprovado
201610 1 FUNDAMENTOS DO DESIGN 66h 06,0 Aprovado
201610 1 HISTORIA E PRINCIPIOS DO JOGO 66h 07,8 Aprovado
201620 2 DESIGN DE GAMES: CRIACAO E DOCUMENTACAO 66h 05,8 Aprovado
201620 2 DESIGN DE PERSONAGENS 66h 06,6 Aprovado
201620 2 DESIGN DE SOM 66h 06,3 Aprovado
201720 2 ESTETICA E HISTORIA DA ARTE 88h A Aprovado
201620 2 INTRODU(;AO A PROGRAMA(;AO PARA GAMES 66h 06,1 Aprovado
201620 2 PRINCIPIOS DA ANIMAGAO 66h 06,3 Aprovado
201710 3 DESIGN DE GAMES: JOGOS 2D 44h 08,2 Aprovado
201710 3 ILUSTRACAO DIGITAL 66h 06,0 Aprovado
201710 3 LEVEL DESIGN 66h 06,1 Aprovado
201620 3 METODOLOGIA CIENTIFICA 88h 06,7 Aprovado
201710 3 NARRATIVA PARA JOGOS 66h A Aprovado
201710 3 PROGRAMACAO PARA JOGOS 2D 66h 07,9 Aprovado
201720 4 ANTROPOLOGIA E CULTURA BRASILEIRA 88h 05,5 Aprovado
201720 4 DESIGN DE GAMES: SERIOUS GAMES 44h 09,3 Aprovado
201720 4 DESIGN DE INTERFACE E INTERAQAO 66h 09,1 Aprovado
201720 4 JOGOS E DESAFIOS: CONCEPQ/:\O E BALANCEAMENTO 66h 08,8 Aprovado
201720 4 MODELAGEM E TEXTURARIZAGAO 66h 06,7 Aprovado
201720 4 PROGRAMAQAO APLICADA 66h 07,5 Aprovado
201810 5 DESIGN DE GAMES: AMBIENTES 3D 44h 05,9 Aprovado
201810 5 DIREQAO DE ARTE PARA GAMES 66h 08,0 Aprovado
201720 5 HISTORIA DO DESIGN 66h 05,6 Aprovado
201810 5 PROGRAMAGAO PARA JOGOS 3D 66h 06,9 Aprovado
202010 5 RIGGING 66h 07,9 Dispensado *
201820 6 ANIMAGAO DE PERSONAGENS (3D) 66h 05,0 Aprovado
201820 6 CULTURA DOS GAMES 66h 06,7 Aprovado
201820 6 DESENVOLVIMENTO PARA GAMES 3D 66h 05,1 Aprovado
201820 6 DESIGN DE GAMES: TRANSMIDIA 44h 06,8 Aprovado
201820 6 ERGONOMIA 66h 05,5 Aprovado
201910 7 DESIGN E SOCIEDADE 66h 05,7 Aprovado
201910 7 GESTAO DO DESIGN 66h 05,5 Aprovado
201910 7 PROJETO FINAL DE GAMES: CONCEPQAO 66h 06,9 Aprovado
201920 8 ESTAGIO CURRICULAR 240h 08,0 Aprovado
201920 8 LABORATORIO DE PRODUGAO 66h 07,3 Aprovado
201920 8 MARKETING DE GAMES 66h 05,3 Aprovado
201920 8 PROJETO FINAL DE GAMES: PRODU(;AO 66h 07,2 Aprovado
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 300h 342h cumpridas
OPTATIVAS 132h 132h cumpridas
DISCIPLINAS OPTATIVAS CURSADAS
201910 DESIGN THINKING: IMERSAO, IDEACAO E PROTOTIPAGEM 66h 06,6 Aprovado
202010 DESENVOLVIMENTO HUMANO E SOCIA 80h 06,8 Aprovado
DISCIPLINAS EXTRA-CURRICULARES
201620 DESIGN DE PUZZLES 40h 06,6 Aprovado
201710 REPRESENTAQ/:\O GRAFICA 40h 05,4 Aprovado
202010 CHARACTER SETUP 66h 07,9 Aprovado
COEFICIENTE DE RENDIMENTO ACADEMICO
Série Coeficiente Ciclo Coeficiente Geral Coeficiente
SERIE 1 07.226 GERAL 06.557
SERIE 2 06.220

SERIE 3 06.880
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SERIE 4 07.605

SERIE 5 06.007

SERIE 6 05.750

SERIE 7 06.175

SERIE 8 06.600

* DISCIPLINAS DISPENSADAS

Ano Disciplina Dispensada Disciplina Cursada Instituicdo

2020 RIGGING

CHARACTER SETUP UNIVERSIDADE ANHEMBI MORUMBI

Autenticagio:2E84E572-8590-4364-9969-54EB5E8998CB

N° de Semestre do Curriculo: 8
Curriculo: DEGA 201810
Carga Horéria Total: 3312 horas
Carga Horaria Cumprida: 3354
Carga Horaria Extra Curricular: 146

Documento sujeito a alteragdes.

Secretaria de Registros Académicos aos 03 de janeiro de 2022.




